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Тема: «ВЕЛИКОЕ БЛАЖЕНСТВО - МУЛЬТФИЛЬМЫ»

Класс: 3 КЛАСС
Цель: создание условий для формирования умения видеть позитивные и негативные поступки персонажей в мультфильмах; расширение  представления о позитивном и негативном воздействии мультфильмов.

Воспитательные задачи: воспитывать потребность и умение в выборе мультфильмов для просмотра;  продолжить работу по формированию волевых качеств в учебно-трудовой деятельности (усердие, честность, трудолюбие).

Формируемые УУД:

Личностные результаты

-Познавательная активность, наблюдательность, внимательность, любознательность.

-Творческие способности, воображение, фантазия.

-Понимание поступков персонажей в мультфильмах, следование в поведении моральным нормам и этическим требованиям.
Метапредметные результаты

1. Регулятивные УУД

-Умение определять и формулировать цель деятельности  с помощью учителя. 

-Умение планировать свои учебные действия с помощью учителя. 

-Умение проверять правильность выполнения действий, вносить необходимые коррективы в ходе решения поставленной задачи.

-Умение оценивать успехи своего учебного труда и одноклассников.

2. Познавательные УУД:

-Умение воспринимать чтение и слушание одноклассников  как способ получения информации.

-Умение осуществлять поиск необходимой информации для решения поставленной задачи

-Умение представлять результаты своей работы.
3.Коммуникативные УУД:

-Умение участвовать в диалоге, в общей беседе, выполняя при этом принятые нормы культуры речи.

-Умение высказывать своё мнение по вопросам, обсуждаемым в классе, в группе, аргументируя свою позицию, принимать мнение других участников.

-Умение составлять небольшие монологические сообщения и представлять их одноклассникам.

-Умение вступать в учебное сотрудничество с одноклассниками, осуществлять совместную деятельность в группах, осваивая способы взаимопомощи.
Технология/методика проведения мероприятия: методика КТД (исследовательский метод используется на основе системно – деятельностного подхода)
Оборудование: компьютер, интерактивная доска SMARTBoard, проектор, презентация, информационные листы,  детские рисунки с изображением героев мультфильмов, листы самооценки,
Предварительная подготовка: участие в конкурсе рисунков «Любимый герой мультфильмов»просмотр мультфильмов с любимыми героями, просмотр мультфильма Э.Успенского «Чебурашка и Крокодил Гена»

Раздаточный материал: листы самооценки, диски мультфильмов с описанием 

	Деятельность учителя
	Деятельность обучающихся
	Перечень УУД

	I. Мотивация (самоопределение) к учебной деятельности
1. Диалог по вопросам

-Кто из вас  любит смотреть мультфильмы? 

-С какой целью вы их смотрите?

-Какие мультфильмы вы любите смотреть?

-Какое влияние оказывают мультфильмы на ребят?

2. Организация работы по составлению плана и последовательности действий по данной теме с помощью значков 
План по теме «Великое блаженство-мультфильмы»

1. Выяснить, что умеешь/ не умеешь, знаешь/ не знаешь по данной теме.

2. Узнать неизвестное помощью разных методов исследования.

3. Итог классного часа (рефлексия)
	· Определение объекта обсуждения, изучения, исследования.

· Формулирование темы

· Обучающиеся самостоятельно составляют план деятельности по данной теме, обозначая значками.
1. Выяснить, что умеешь/ не умеешь, знаешь/ не знаешь по данной теме.
· Узнать неизвестное помощью разных методов исследования: подумать самому, прочитать в книге о том, что исследуешь, спросить у других людей, ознакомиться с кино- и  телефильмами о том, что исследуешь, понаблюдать; провести эксперимент; математические расчеты; выводы.
2. Итог (рефлексия)
	· самоопределение (Л); 

· смыслообразование (Л); 

· внутренняя позиция школьника (Л); 

· учебно-познавательная мотивация (Л); 

· планирование учебного сотрудничества (К); 

· использование знаково-символических средств (П)


	II. Актуализаця и фиксирование индивидуального затруднения в пробном действии.

1. Организация работы с целью постановки учебной проблемы учащимися самостоятельно в таблице вопросов-ответов.
-Смотришь все мультфильмы подряд?

-Смотришь мультфильмы только добрые?

-Знаешь, что доказали психологи о негативном воздействии мультфильмов на состояние человека?

-Знаешь, как правильно выбирать мультфильм для просмотра?
2. Выявление места и причины затруднения
Проблема
Знаешь, как правильно выбирать мультфильм для просмотра?
	Самостоятельная постановка учебной проблемы учащимися до изучения материала
Вопросы

Да/нет

Смотришь все мультфильмы подряд?
Смотришь мультфильмы только добрые?
Знаешь, что доказали психологи о негативном воздействии мультфильмов на состояние человека?
Знаешь, как правильно выбирать мультфильм для просмотра?


	-анализ, синтез, сравнение, классификация, (П);
- 
- структурирование знаний (П); 

- построение логической цепи рассуждений (П);
- постановка учебной задачи (Р); 

- формулирование и аргументация своего мнения, учет разных мнений (К); 

- волевая саморегуляция (Р).

	III. Реализация построенного проекта
1. Просмотр видеоролика о героях мультфильмов

-Хотите встретиться с любимыми героями мультфильмов?

-На какие группы вы бы разделили всех героев мультфильмов?

2. Просмотр мультфильма Э.Успенского «Чебурашка и Крокодил Гена»

-Кто из героев вам больше понравился? Почему?

- Кто из героев мультфильма является представителем добра?

- Кто из героев является представителем зла?

 Шапокляк – отрицательный герой. Почему же её все любят?

- Чему учат вас герои мультфильма?

- Что вы чувствуете, когда смотрите этот мультфильм?

3. Создание ситуации противоречия: мультфильмы добрые и злые. 

Мультфильмы - это прекрасный, удивительный мир фантазии. Мир мультфильмов чудесный и загадочный. Вдруг в чудный мир мультфильмов ворвались вампиры, злодеи. Они заговорили грубыми голосами хулиганов. Страшные монстры кричат: «Я убью тебя!» А за окном с подобными криками стали носиться по двору мальчишки. И угрозы оказались не пустыми. - Что вы чувствуете, когда смотрите мультфильмы с  вампирами и злодеями?

-Как влияют мультфильмы на состояние и здоровье человека?
4. -Что об этом говорят психологи? 

5. Самостоятельный поиск информации в дополнительном материале (информационная карточка)
Психологи доказали, что:

· агрессивные фильмы и игры заражают агрессией;

· жестокость на экране воспитывает жестокость;

· многочасовое сидение у экрана, когда 90% информации воспринимается глазами при почти полной неподвижности тела, приводит к заболеваниям практически всех органов;

· 82% школьников на переменах подражая телевизионным персонажам – бьют друг друга по -  настоящему.

-Что значит «агрессивные  мультфильмы заражают агрессией»?

-Как зло на экранах воспитывает жестокость?

- Как вы понимаете последнее высказывание? 

- Как можно обезопасить себя от информации?

- Что для вас станет путеводителем? (инструкция, памятка)

6. Организация работы в группах  по составлению памятки (деформированный текст)
Памятка

1. Обрати внимание на  название мультфильма.

2. Поразмышляй о его содержании.

3. Представь главных героев этого мультфильма и события, которые с ними произойдут.

4. Пофантазируй о роли героев мультфильма: положительная она  или отрицательная.

5. Помни, герои мультфильма учат своим примером.

6. Подумай, чему ты хочешь научиться у  героев этого мультфильма.

-С какой целью мы разрабатывали памятку? (сохранить здоровье)

-Где вам это пригодится?

7. Организация работы по выбору мультфильмов   по составленной  памятке
8. Конструирование листовки для обучающихся начальной школы
*Повторение правил работы в группе

1.Слушай, что говорят другие.
2.Делай выводы об услышанном, задавай вопросы.
3.Говори спокойно ясно, только по делу.

4.Анализируй свою деятельность, вовремя корректируй недостатки.

5.Помогай товарищам, если они об этом просят.

6.Точно выполняй возложенную на тебя роль.
 *Заполнение листов планирования и продвижения по заданию
-распределение ролей в группе;

Что делаем

Кто делает

Отметка о выполнении

1.

2.

-отметка о выполнении;
-защита продукта (листовка)

-Вы знаете, как правильно выбирать мультфильмы. А есть ребята, которые не умеют это делать, особенно малыши первоклассники?

-Чем мы можем им помочь? 

-Что необходимо поместить в листовке? 
Вывод: какой вывод необходимо сделать о выборе мультфильмов для просмотра
	Классификация героев мультфильма по поступкам.

Формулирование и аргументация своего мнения о героях мультфильмов по поступкам.

Обсуждение влияния мультфильмов на состояние и здоровье ребёнка.
Формулирование и аргументация своего мнения о влиянии мультфильмов на состояние и здоровье ребёнка.
Самостоятельный поиск информации в дополнительном материале  (доказательство психологов о просмотре агрессивных мультфильмов).
Формулирование и аргументация своего мнения о влиянии агрессивных мультфильмов и мерах информационной безопасности .

Работа в группах:

составление памятки по выбору мультфильмов и обсуждение.

Выбор критериев для обоснования своего суждения.

Работа в группах:

выбор мультфильмов по памятке (имея диск мультфильма) и формулирование и аргументация своего мнения.

Повторение правил работы в группах

Работа в группах по составление листовки и формулирование и аргументация своего мнения:
-распределение обязанности в группе;

- заполнение  листов планирования и продвижения по заданию;

Что делаем

Кто делает

Отметка о выполнении

Андреева М
картинки
+
Артамонов К
Пословица (призыв)
+
-защита  продукта
Вывод обсуждается в группе: мультфильмы влияют на здоровье,  следует выбирать их для просмотра по составленной памятке
Формулируют вывод: выбирать добрые мультфильмы, герои которых учат быть справедливыми, честными, добрыми…..
	-анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация (П);
волевая саморегуляция (Р);
познавательная инициатива (Р);
выдвижение гипотез (П);
поиск необходимой информации (П);
-установление причинно-следственных связей (П);

-осознанное и произвольное построение речевого высказывания (П);

-построение логической цепи рассуждений, доказательство (П);

-нравственно-этическое оценивание усваиваемого содержания (Л);

-осознание ответственности за общее дело (Л);

-следование в поведении моральным нормам и этическим требованиям (Л).

-выражение своих мыслей с достаточной полнотой и точностью (К);

- адекватное использование речевых средств для решения коммуникационных задач (К);

-формулирование и аргументация своего мнения в коммуникации (К);

-учёт разных мнений, координирование в сотрудничестве разных позиций (К);

-использование критериев для обоснования своего суждения (К);

- достижение договорённостей и согласование общего решения (К);

-разрешение конфликтов (К)

	IV. Рефлексия деятельности
Фиксируется новое содержание, изученное на уроке, и организуется рефлексия и самооценка учениками собственной учебной деятельности.

В завершение, соотносится цель учебной деятельности и её результаты, фиксируется степень их соответствия, и намечаются дальнейшие цели деятельности.
Работа с таблицей вопросов и ответов 

· Что нового вы узнали?
· Какую цель перед собой поставили? 
· Как чувствовали себя на занятии?
· Какое задание вызывало затруднение?
	Работа с таблицей вопросов (после изучения материала).
Вопросы

Да/нет

Смотришь все мультфильмы подряд?

Смотришь мультфильмы только добрые?

Знаешь, что доказали психологи о негативном воздействии мультфильмов на состояние человека?

Знаешь, как правильно выбирать мультфильм для просмотра?

Соотносят цель учебной деятельности и её результаты.
Рефлексия и самооценка собственной деятельности
	-контроль и оценка процесса и результатов деятельности (П);

-самооценка на основе критерия успешности  (Л);

- формулирование и аргументация своего мнения в коммуникации (К);

-следование в поведении моральным нормам и этическим требованиям (Л).


Результат: выставка листовок в начальном блоке гимназии. 
